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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ ИНЖЕНЕРНАЯ ГРАФИКА

1 .L Место дисциплины в структуре основной образовательной программы
Учебная дисциплина ОП 09 «Инженерная графика» является вариативной частью 

профессионального цикла основной образовательной программы в соответствии с ГОС 
СПО КР, ФГОС СПО по специальности 070602 (54.02.01) Дизайн (по отраслям).

Учебная дисциплина «Инженерная графика» обеспечивает формирование 
профессиональных и общих компетенций по всем видам деятельности ГОС СПО КР. ФГОС 
по специальности 070602 (54.02.01) Дизайн (по отраслям).

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 1, ОК 2, ОК 
4, ПК 1.1, ПК 1.3, ПК2.2.

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины

знания
В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и

Код 1
ПК, ок

Умения Знания

ОК 1
Выбирать способы 
решения задач 
профессиональной 
деятельности 
применительно к 
различным 
контекстам

-распознавать задачу в 
профессиональном и 
социальном контексте; 
анализировать задачу и 
выделять её составные части; 
определять этапы решения 
задачи; выявлять и 
эффективно искать 
информацию, необходимую 
для решения задачи ; 
составить план действия: 
определить необходимые 
ресурсы;
-владеть актуальными 
методами работы в 
профессиональной и 
смежных сферах; реализовать 
составленный план;
оценивать результат и 
последствия своих действий 
(самостоятельно или с 
помощью наставника)

-актуальный 
профессиональный и 
социальный контекст, в 
котором приходится работать и 
жить;
основные источники 
информации и ресурсы для 
решения задач и проблем в 
профессиональном контексте;
-алгоритмы выполнения работ 
в профессиональной области; 
методы работы в
профессиональной и смежных 
сферах; структуру плана для 
решения задач; порядок оценки 
результатов решения задач в 
профессиональной 
деятельности

ОК 02 
Использовать 
современные средства 
поиска, анализа и 
интерпретации 
информации и 
информационные 
технологии для 
выполнения задач

Умения: определять задачи 
для поиска информации; 
определять необходимые 
источники информации; 
планировать процесс поиска; 
структурировать получаемую 
информацию; выделять 
наиболее значимое в перечне 
информации; оценивать 
практическую значимость

Знания: Номенклатура 
информационных источников 
применяемых в 
профессиональной 
деятельности: приемы 
структурирования информации



профессиональной 
деятельности

результатов поиска; 
оформлять результаты 
поиска.

ОК 04

Эффективно 
взаимодействовать и 
работать в коллективе 
и команде;

Умения: организовывать
работу коллектива и команды; 
взаимодействовать с
коллегами, руководством, 
клиентами в ходе
профессиональной 
деятельности.

Знания:Значимость 
коллективных решений, 
работать в группе для решения 
ситуационных заданий.

ПК1.1 
Разработка 
дизайнерских 
проектов 
промышленной 
продукции, 
предметно­
пространственных 
комплексов

-разрабатывать концепцию 
проекта;
-находить художественные 
специфические средства, 
новые образно-пластические 
решения для каждой 
творческой задачи;
-выбирать графические 
средства в соответствии с 
тематикой и задачами 
проекта;
-владеть классическими 
изобразительными и 
техническими приемами, 
материалами и средствами 
проектной графики и 
макетирования.

современные тенденции в 
области дизайна;
теоретические основы 
композиционного построения в 
графическом и в объемно­
пространственном дизайне

ПК 1.3 
Осуществлять процесс 
дизайнерского 
проектирования с
применением 
специализированных 
компьютерных 
программ

-использовать компьютерные 
технологии при реализации 
творческого замысла;
-осуществлять процесс 
дизайн-проектирования;
-разрабатывать техническое 
задание на дизайнерскую 
продукцию с учетом 
современных тенденций в 
области дизайна;
-осуществлять процесс 
дизайнерского 
проектирования с учётом 
эргономических показателей

систематизация компьютерных 
программ для осуществления 
процесса дизайнерского 
проектирования

ПК 2.2 
Выполнять 
технические чертежи

-использовать изученные 
прикладные программные 
средства;
-использовать средства 
операционных систем и сред 
для обеспечения работы 
вычислительной техники

технологические, 
эксплуатационные и
гигиенические требования,
предъявляемые к материалам



2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

Вид учебной работы Объем в часах

Объем образовательной программы учебной дисциплины 72

в т.ч. в форме практической подготовки

в том числе:

теоретическое обучение 20

практические занятия 52

Из них, самостоятельная работа 4
Промежуточная аттестация д/зачет


